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Ha muitas dificuldades associadas ao problema de Reconhecimento de Faces em Multidées. A proposta
deste trabalho é analisar a eficacia e eficiéncia dos algoritmos ja existentes de reconhecimento individual de faces
aplicados a fotos com varias faces. O processo de reconhecimento, para cada algoritmo, sera feito basicamente em
3 passos:

e Primeiro Passo: Separagao das varias faces da imagem;

e Segundo Passo: Aplicagdo de um dos algoritmos de reconhecimento de faces nas diversas faces
separadas pelo passo anterior; e

e Terceiro Passo: Analise dos resultados obtidos.

Os algoritmos seréao testados em dois cenarios. No primeiro cenario, sera feita uma montagem de fotos
frontais em boas condigdes de iluminagdo, possivelmente com fotos 3x4, que possuem essas caracteristicas. No
segundo cenario, sera utilizada uma foto real, proveniente de um dos bancos de dados disponiveis nas referéncias
bibliograficas.

Os passos do processo serdo detalhados a seguir.

1. Primeiro Passo - Separagéao das varias faces de uma imagem

Sera escolhido um método de identificagdo de faces em uma imagem. Nesta etapa nao sera feito o
reconhecimento. As faces presentes na imagem serdo separadas e servirdo como entrada para os algoritmos
de reconhecimento de faces, no passo seguinte. Esta é uma etapa fundamental que influenciara na eficacia
do processo, pois caso a face nao for identificada, ela ndo sera reconhecida. Este passo também afetara a
eficiéncia do processo, pois um falso-positivo (objeto qualquer identificado como face) servira de entrada para
0 segundo passo que tentara reconhecer algo que ndo é uma face, resultando em perda de tempo.

2. Segundo Passo - Aplicagao de diferentes algoritmos de Reconhecimento de Faces

Varios algoritmos de reconhecimento de faces trabalham com apenas uma imagem de entrada
contendo a face a ser reconhecida. Neste passo, alguns desses algoritmos serao testados. Suas imagens de
entrada serdo as faces obtidas no passo anterior. Cada algoritmo sera executado uma vez para cada face
obtida, registrando-se seu desempenho (tempo de execucao) e o resultado do reconhecimento (se a face foi
reconhecida ou nédo). Ao final deste passo, os dados da execugdo de cada algoritmo em cada um dos dois
cenarios propostos estarao prontos para a analise.

3. Terceiro Passo - Analise dos Resultados

Neste ultimo passo, os algoritmos executados no passo anterior serdo analisados de acordo com os
seguintes parametros:

e Tempo de execugéo;
e Numero de Falsos Positivos;
Numero de reconhecimentos corretos.

Com estes dados, serdo gerados graficos e tabelas para que sejam feitas comparacdes entre os
algoritmos utilizados, em termos de eficacia e eficiéncia. Os casos de fracasso no reconhecimento (falsos-
positivos e ndo-reconhecimento) serdo analisados em conjunto com as imagens de entrada e os resultados do
primeiro passo. Uma falha no reconhecimento pode ser causada pelo fato da face nao ter sido identificada e
separada no primeiro passo, devido a iluminagéo inadequada, oclusées, bem como angulo e posigédo da face.
Por outro lado, mesmo que a face seja identificada e separada no primeiro passo, esses fatores também
podem influenciar negativamente a eficacia dos algoritmos testados.

Por fim, a partir dos resultados obtidos e da analise realizada, sera feita uma discussdo em relagédo a
viabilidade do uso dos algoritmos utilizados para Sistemas de Vigilancia, que é a principal area de utilizagao
do Reconhecimento de Faces em Multidoes.



O diagrama abaixo foi elaborado para simplificar o entendimento dos trés passos aqui discutidos:
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