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Trabalho Pratico 3

Este trabalho prético tem por objetivo implementar e realizar experimentos com discos de algumas configuragoes.

Tarefas

1. Implementar um simulador de acesso a disco que retorne o tempo de acesso ao dado. As medidas serao realizadas
utilizando os parametros de disco abaixo. O tempo de acesso aos dados no disco depende da distancia entre a
posicao de head e da track onde os dados estao situados.

Disco - parametros constantes

o Transfer size = 8K bytes

e Advertised average seek time = 8 ms
e Disk spins = 7200 RPM

e Transfer rate = 4 MB/sec

e Controller overhead = 2 ms

e Platters =1
Disco - parametros variaveis

e Tracks = 20, 50, 100
e Sectors per track = 4, 16, 32
e Bytes per sector = 512, 1024, 2048

2. Implementar os seguintes algoritmos de disk scheduling e apresentar (e explicar) os graficos de Tempo de Acesso
x Sectors per track para cada um dos algoritmos abaixo.

o First-Come-First-Serve (FCFS)
e Shortest Seek Time First (SSTF)
e SCAN (elevator)

e Propor uma otimizagdo para o algoritmo SCAN e explicar quais casos ela é interessante e porque.
3. Comparar o tempo de execucdo algoritmos implementados no TP2 (loop fusion, loop unrolling, blocking).

e Utilizar as versoes otimizadas dos algoritmos do TP2
e Escolher os parametros varidveis que melhor se adequam a cada algoritmo do TP2

e Escolher a politica de disk scheduling que melhor se adequa a cada algoritmo do TP2



